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Modely rozhodovani Cloveka — koncept exekutivnich funkci
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- formulovani cile - tvorba planu - Ucelné jednani -schopnost

+ zamér -rozdéleni -zahajeni a seberizeni

+ motivace jednotlivych kroku realizace vlastni - schopnost

+ védomi svych i - flexibilita _ cinnosti regulovat tempo a
limita -volba mezi -eliminace rusivych intenzitu aspekti
-> na cil zamérené mozZnostmi prvku svého jednani
jednani - fizeni impulzivity - pozornost - rozpoznani cile

Lezak, 2012



Jak se Clovek rozhoduje?

Automaticke a kontrolované procesy

Dva modeloveé systemy

Systém c¢. 1: automaticky, intuitivni, afektivni
Systém c¢. 2: kontrolovany, kognitivni, volni

st motor area
2nd motor area

Broca's area
(speech)
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1st somatosensory area
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(language)
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Tradicni modely rozhodovani nepokryté ignorovaly systémc. 1
= papf. emoce Casto povazovany za kontraproduktivni pro presné rozhodovani



Ultimatum Game

= 2 hraci se maji podelit o urcitou Castku
« hra€ A nabizi zpusob, jak se délit
* hra¢ B muze navrh pfijmout nebo odmitnout
* prijima: penize se rozdeli dle navrhu
« odmita: ani jeden hrac nic nedostane
= Typické vysledky
 hrac€ A: vétSinou nabidka 50%
* hra¢ B: nabidka ziskat 20% nebo méné je odmitana zhruba v 50% pfipadu,
pod 5% témeér nikdo nepfrijima

= Volni (fair) X afektivni (unfair) odpovedi (system 1 vs systém 2)

Gabay et al, 2014



Ontogeneze rozhodovacich systemu

= Kognitivni systém v ontogenezi
dozrava

= [ntuitivni systém pravdepodobné
existuje drive a je fylogeneticky
starsi

6 years old 13 years old

Bloom, 2008 Yu et al, 2014



Vrozena preference intuitivhiho rozhodovani
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Role pozornosti u rozhodovacich procesu
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Vyzkum patologie rozhodovacich procesu
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FNSD: Functional Neurological Symptom Disorder
Red: decreased activation or connectivity

: T o Baslet et al, 2018
Green: increased activation or connectivity ’
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Dusevni poruchy ovliviaujici rozhodovaci procesy

TBI (otevfena i uzavrena poranéni, kontuze, IC hematom)
CMP + vaskularni onemocnéni mozku + aneurysma - ruptura
Tumory mozku F

Epilepsie F laloku

Neurodegenerativhi onemocnéni (Alzheimerova nemoc, FTLD, Parkinsonova
choroba)

Roztrousena skleroza

Huntingtonova choroba

Hydrocefalus

Infekéni onemocnéni (encefalitidy)

Psychiatricka onemocnéni (schizofrenie, deprese, OCD, PTSD)



Al a procesy rozhodovani Cloveka

= Vyuziti nastroju Al zavisi na schopnosti dobrého rozhodovani ze strany uzivatelu |
tvarcu Al

Diagnostika:

= Programy Al se uplatnuji jako podpora komplexni diagnostiky Casnych poruch
exekutivnich funkci, které vedou k porucham rozhodovani

Terapie:

= Tréninkové programy obohaceni exekutivnich funkci a procesu rozhodovani —
personifikovani rehabilitace procesu rozhodovani



Vyuziti Al pri diagnostice Casnych poruch
rozhodovani

cervena zluta zelena
= Komplexni analyzy metod psychologické diagnostiky BN Pervena Auid
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Vyuziti Al pri diagnostice Casnych poruch
rozhodovani

= Analyza spontannich produktu pacientu (kazda zména k horSimu?)
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Seeley et al, 2008

Kulisevsky et al, 2009



Vyuziti Al pri kognitivni rehabillitaci

= Nahrazeni — obohaceni kognitivni slozky rozhodovacich procesu?
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Zaver

Procesy rozhodovani nejsou plne racionalni, kognitivni systém je pravdepodobne
fylogeneticky i ontogeneticky mladsi nez intuitivni systém

Patologie rozhodovacich procesu je €asta u celé rady neurologickych i
psychiatrickych onemocnéni, jejichz incidence se ve vyspelych zemich zvysuje

Systémy Al se uplatnuji v Casné diagnostice poruch exekutivnich funkci i v
metodach kognitivni rehabilitace u ruznych populaci



Otazky

Vyzvy:

= Umozni Al analyzou vysledku testovych metod €i spontannich produktu ¢lovéka
identifikovat v€as osoby s rizikem rozvoje dusevniho onemocnéni?

= Pomuze personifikovana kognitivni rehabilitace pomoci Al zlepsit kvalitu zivota
pacientl s narusenim rozhodovacich procesu?

Rizika:
= Bude jednou Al pIné rozhodovat za nase pacienty?

= Mame se obavat zneuziti schopnosti Casne diagnostiky patologie rozhodovacich
procesu?
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