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Negativni priklady:

e Propojeni se socialnimi sitémi
e Hodnotici systém spole¢nosti
e Profilace za ucelem kriminalni ¢innosti
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- Soucasnost v AR

e Microsoft HoloLens 2
e Magic Leap 2
e XREAL Air2

e Apple Vision PRO

o IVAS
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4 Integrated Visual Augmentation System (IVAS)

Spoluprace mezi U.S. Army a Microsoft.

e Pokrocily Mixed-Reality headset zaloZzeny na technologii
Microsoft HoloLens.

e ZlepSeni situacéniho povédomi v boji.
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e Vycvikové a simulacni nastroje pro pripravenost v realném
nasazeni.
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Desetilety projekt v hodnoté az 21,9 miliardy dolaru byl zahajen v
roce 2018

Nejnovéjsi verze 1.2 byla dodana v Cervenci 2023.
Headset ma byt v roce 2025 testovan armadou pro pouziti v boji.

Pripravenost na budoucnost - posouva vnimani bojového
prostredi na zcela novou uroven.

Exkluzivné pro americkou armadu
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Vérime v AR & MR

Spolecnost Pocket Virtuality byla zalozena v
roce 2017 v Praze a poskytuje jednu z
nejkomplexnéjSich platforem pro profesionalni
aplikace v ramci rozsSirené a mixovaneé reality.

Jsme hrdym c¢lenem divize CSG Aerospace
ktera je soucasti prumyslové-technologického
holdingu CZECHOSLOVAK GROUP (CSG).

AC se soustredime se na projekty v ramci
Evropy, spolupracujeme také s nasim partnerem
v Japonsku a byli jsme pozvani, abychom
prezentovali vysledky nasi prace NASA.
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4 Priklady z prumyslu

Stéhovani a instalace stroju

e Vzdalena pomoc priinstalaci a zau€ovani personalu
e Rychly prototyping/vizualizace

e Konfigurace upinacich konstrukci

e Rychly 3D scan pro ruzné ucely

e Rozliena vyuziti v architekture
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“ Virtuaini stFelnice FANVAY MORGANA

Zaznamenani mista cinu

e Virtualni strelnice: Realna strelnice
obohacena o prvky v rozSirené realité vcetné
zivého video-prenosu instruktora. Redlné
zbranég, ziva interakce.

e Zaznamenani mista ¢inu: Rychlé
zaznamenani mista ¢inu v podobé 3D kopie, do
které Ize nasledné kdykoliv  vstoupit.
Jednoduse a dostupné.

e ZlepSeni situacniho povédomi: RUznorodé
zdroje dat prfimo v zorném poli - vojaci ziskavaji
vySSi uroven situacniho povédomi, coz zajistuje
informované a rychlé rozhodovani v terénu.
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RozsSifena realita prenese instantnost veskerych informaci z nasi kapsy do
naseho zorného pole. Dokazeme jeste rozlisit, co je realita?

Jak mlizeme spolecné zacit pracovat na tom, aby byla rozsirena realita
skutecnym prinosem pro vétsinovou spolecnost?

Jak ji mGzeme rychle aplikovat do vycviku obrannych a bezpecénostnich
slozek?

Ondrej Barva
Global Business Development Manager

+420 739 750 530
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www.pocketvirtuality.com
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